Overzicht doelen op instructieniveau per subdomein

Overzicht van doelen en suggesties op instructieniveau per

subdomein

1.1. Gevarieerd voor- en achteruit tellen

Opgave 1.1.1

Doel:  Nagaan of de leerling de tafels van
vermenigvuldiging kent (geautomati-
seerde basisvaardigheid).

— Kent de leerling de tafels niet, dan kunt u
deze vaardigheid middels software of een
programma behandelen of oefenen.

— Indien nodig legt u de leerling uit dat tafels
van vermenigvuldiging een verkorting van
herhaalde optellingen zijn, bijvoorbeeld
met behulp van een getallenlijn.

— Moeilijker tafels zoals 4, 6, 7, 8 en 9 kunnen
voor een deel afgeleid worden uit de een-
voudiger tafels zoals die van 2, 5 en 10.

— Eventueel tafelrijjen oefenen vanuit
wisse-lend beginpunt.

— Gebruik maken van gevarieerd materiaal:
kralenketting, Montessorimateriaal, flits-
kaartjes.

— Op een tafelkaart uitsluitend de uitkom-
sten noteren die niet gekend worden. Deze
uitkomsten afdekken met een sticker. De
leerling kan dan indien nodig ‘even kijken’
wat het antwoord is.

Opgave 1.1.2
Doel: ~ Snel herkennen van getalpatronen
(geautomatiseerde basisvaardigheid).

— Associaties leggen met munten van 20
eurocent: éen munt is 20 eurocent, twee
munten is 40 eurocent, drie munten is 60
eurocent, vier munten is 80 eurocent.

— Indien ‘20 eurocenten’ te moeiljk zijn dan
eerst oefenen met ‘tientjes’.

— Eventueel tekenen op getallenlijn.
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Opgave 1.1.3

Doel:  Herkennen van getalpatronen (geau-

tomatiseerde basisvaardigheid).

— Bij deze opgave gaat het erom de structuur
van de vijftallen te doorzien. Wat hier goed
kan helpen is een visueel schema zoals
hieronder is weergegeven.

5
5
110 120

— 'Trainen in analyseren van dit type ‘woord-
problemen’. Byj dit type taken kan zich het
probleem voordoen dat de leerling niet weet
welke gegevens uit de context hij nodig
heeft om de taak goed op te kunnen lossen.

— Alternatieve opgaven aanreiken zoals te-
rugtellen van 60 naar 5 (met vijftallen),
van 150 naar 50 (met tientallen), van 200
naar 50 (met vijfentwintigtallen).

— Ook hier is de getallenlijn met wisselend
startpunt een ondersteunende mogelijk-

heid.

Opgave 1.1.4

Doel:  Getalnotatie en koppeling aan getal-

lenlijn (domeinspecifieke strategie).

— Hier staat als het ware al een getallenlyn.
Wel kunnen op deze getallenlijn hulpgetal-
len, in het bijzonder 50 (cm), genoteerd
worden.

— Daadwerkeljjk gebruik van de duimstok.

— Een verdeling in vijftallen op de getallen-
lijn aanbrengen.

Opgave 1.1.5
Doel:  Herhaald aftrekken (geen deeltafel)
(geautomatiseerde basisvaardigheid).
— Gebruik “kratjes van vijf stuks” als alterna-
tieve opgave.
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— Op de getallenlijn tussenuitkomsten note-
ren. Eventueel kan bij moeilijkheden biyj de
tientaloverschrijdingen het af te trekken
zestal opgesplitst worden:

«— 2 4 6
NN TN
38 40 44 50

— De verdeling laten tekenen. Laten zien wat
er gebeurt, groepen van zes markeren. Dit
eventueel doen met kleinere aantallen
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Opgave 1.1.6
Doel:  Herhaald optellen zonder tafelsteun

(geautomatiseerde basisvaardigheid).

— Bij moeiljkheden kan ook hier de getallen-
lijn uitkomst bieden.

— Herhaald optellen met tafelsteun, bijvoor-
beeld: 6, 12, 18, ...

— Boogjes tussen de getallen maken (notaties
van het verschil) om te laten zien dat het
steeds om even grote getallen gaat:

6\ 10 }4\1 18

NN

— Als de stap van ‘vier’ te groot is kan een
tussenstap van ‘twee’ zachtjes gefluisterd
ondersteuning bieden. Dus: ‘... zestien,

achttien, twintig, tweeéatwintig, ...

Opgave 1.1.7

Doel:  Herhaald optellen met halven (do-

meinspecifieke strategie).

— Eventueel beginnen met ‘halven halve
koek, erbij een halve koek, erby een halve
koek is tezamen anderhalve koek. Dit kan
eventueel met behulp van een tekening on-
dersteund worden.

— Associéren met het tellen van rijksdaalders.

— Notatie op de getallenlijn.

— Eventueel eerst de helen en daarna de hal-
ven bij laten tellen: .. negeneneenhalf,
tien, twaalf, twaalfeneenhalf, ....
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Opgave 1.1.8

Doel:  Duizendtalpassering  (domeinspeci-

fieke strategie).

— Gebruik van een getallenlijn.

— Met name bij individuele hulp kan M (ulti-
ple) Af(rithmetic) B(locks)-materiaal uit-
komst  bieden. Zeker  voor  de
materialisering van het 1000-tal en de
overschrijding daarvan. Het houten mate-
riaal bestaat wuit ‘lossen’ (blokjes van
1 xI X1 cm), ‘tienstaven’ (gelede staven
van 10 x 1 x1 cm), ‘honderdplakken’ (ge-
lede schijven van 10 x 10 X 1 cm) en ‘dui-
zendkubussen’  (gelede  blokken  van
10 x 10 x 10 cm). Met behulp van deze ma-
terialen kunnen alle getallen tot 10.000 ge-
materialiseerd worden.

— Associatie met de tafel van 10 (en daarmee
met de overschrijding van het 100-tal).

Opgave 1.1.9

Doel:  Herkenning van getalpatronen (do-

meinspecifieke strategie).

— Gebruik van de getallenlijn. De wijze
waarop ‘gestapt” wordt kan hierop dan uit-
getekend worden: een boog van twee voor-
uit aan de bovenzijde van de getallenlijn en
vanaf de uitkomst hiervan een stap van &
terug aan de onderzijde, enzovoorts.

+2 +2 +2 ]
s (T
-1 -1

— Alternatieve getalpatronen aanbieden, bij-

voorbeeld 10 meter vooruit en 5 meter ach-

teruit.
— Deze zelfde opgave niet by acht maar by
nul beginnen.

Opgave 1.1.10

Doel:  Herkennen van kommagetallen en
notatiebeheersing (procedurele ken-
nis).

— Uitleg van de betekenis van .5 kan nodig
zijn. Steeds het verband met ‘een half” dui-
den.

— Eventueel eerst de helen en daarna de hal-

<

ven by laten tellen: .. dertieneneenhalf]
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Overzicht doelen op instructieniveau per subdomein

veertien, zeventien, zeventieneneen-

half, ...
— Notatie op de getallenlijn.

1.2 Optel- en aftrektafels

Opgave 1.2.1

Doel:  Hoofdrekenen optellen en tussenant-
woorden onthouden (geautomati-
seerde basisvaardigheid).

— Byj de eerste twee taken is @ v an de twee
op te tellen getallen gelijk. Met de leerling
bespreken dat in veel opgaven combinaties
van getallen voorkomen die ‘mooi by el-
kaar passen’, zoals hier.

— Eventueel met concrete hoeveelheden uit
het hoofd vergelijking maken tussen de
grootte van de getallen.

— Op een dubbelzijdige getallenlijn de bij
elkaar getelde hoeveelheden vergelijken,
zie voorbeeld:

O~ 5
N e a

Opgave 1.2.2

Doel:  Hoofdrekenen (aftrekken en tussen-
antwoorden onthouden) (geautoma-
tiseerde basisvaardigheid).

— Zie opgave 1.2.1.

— Visualiseren, zie voorbeeld:

10-7: ¢ 10-5: 99
oo e
® O oe

of: of:

[oNeNeX N TN X N X N J 00000 00000
Opgave 1.2.3
Doel:  Hoofdrekenen
(geautomatiseerde basisvaardigheid).
— 'Tussenantwoorden noteren.
— Het uitrekenen 1is steeds nodig. Dit kan
eventueel gematerialiseerd of gevisuali-
seerd worden.
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Opgave 1.2.4

Doel:  Gebruik van rekensymbolen (proce-

durele kennis).

— Bijdeze opgaveis het nodig dat de leerling de
tekens < en > kent en kan gebruiken. Dit
kan gedaan worden door visualiseringen.
Eenvoorbeeld van een visualisering is:

\o
/Hﬁ]

MAN KIND

— 'Tussenantwoorden noteren.

Opgave 1.2.5

Doel:  Gebruik van rekensymbolen (proce-
durele kennis).

Zie opgave 1.2.4.

Precies uit kunnen rekenen en daarin oefe-

nen blijft noodzakelijk.

— 'Tussenantwoorden noteren.

Link leggen met wiskunde-opgaven, bij-

voorbeeld 74+g=15 en g —10=40 (Wat

moet g zijn om de som waar te maken?).

1.3 Vermemigvuldig- en deeltafels

Opgave 1.3.1
Doel:  Toepassing deeltafel (procedurele
kennis en metacognitieve vaardig-

heid).
Bespreken van de vraagstelling in dit soort
opgaven (welke rekenhandeling(en) wor-
den gevraagd).
Tafelherkenning (in welke tafel zitten zo-
wel 7 als 42).
— Opgaven met eenvoudiger aantallen ge-
bruiken.
Daadwerkeljk een deling uitvoeren, bij-
voorbeeld vijftien kaarten over drie spelers
verdelen. Dit betekent dat u met een leer-
ling of groepje (twee tot vijf leerlingen)
om de tafel gaat zitten en allerlei concrete
verdelingen uitvoert.
— By deelsommen is het heel handig regel-

K01 Hulp bij leerproblemen Rekenen en Wiskunde



matig met de leerlingen de relatie met het
vermenigvuldigen te leggen. Bijvoorbeeld
bij de vraag ‘hoeveel knikkers krijgt elk
kind als moeder 24 knikkers verdeeld over
drie kinderen’ kan de leraar er op wijzen
dat de leerling moet zoeken in de tafel van
3: “Hoeveel keer 3 geeft als resultaat 24?7

— By dit soort opgaven kan de leerling (ook)
eerst middels een schatting aangeven wat
er ongeveer uit zal kunnen komen.

— By dit soort opgaven zijn visualiseringen
vaak onontbeerlijk (zie voorbeeld).

e potten jam

OO00O0 OO e

Opgave 1.3.2
Doel:  Toepassen tafel van vermenigvuldi-
ging (procedurele kennis en metacog-
nitieve vaardigheid).

— Bespreken van de vraagstelling. Bespreken
dat dit soort opgaven het snelst via verme-
nigvuldigen opgelost kunnen worden.

— Hier zijn diverse vormen van visuele on-
dersteuning mogeljk, zoals muntenlijn en

tyjdtabel (zie voorbeelden).

uur | € totaal

1 5,- 5,-

1 uur 9 5 - 10-
666 G.. 3 | 5 | 15,

— De getallenlyn kan hier ook prima ge-
bruikt worden.

Opgave 1.3.3
Doel:  Toepassing deeltafel (procedurele
kennis en metacognitieve vaardig-

heid).
— Bespreken van de vraagstelling in dit soort
opgaven (welke rekenhandeling(en) wor-
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den gevraagd).

— 'Tafelherkenning (in welke tafel zitten zo-
wel 5 als 45).

— Opgaven met eenvoudiger aantallen ge-
bruiken.

— Daadwerkelijk een deling uitvoeren, bij-
voorbeeld vijftien kaarten over drie spelers
verdelen.

— Bjj deelsommen is het heel handig regel-
matig met de leerlingen de relatie met het
vermenigvuldigen te leggen.

— Bjj dit soort opgaven kan de leerling eerst
middels een schatting aangeven wat er on-
geveer uit zal komen.

— Byj dit soort opgaven zijn visualiseringen
vaak onontbeerlijk.

Opgave 1.3.4
Doel:  Correspondentie  (domeinspecificke
strategie).

— Het is goed hier de tafels nog eens te her-
halen als zich problemen voordoen.

— De leerling met een tafelkaart of zakreken-
machine laten werken.

— De gevraagde vermenigvuldiging opsplit-
sen in twee eenvoudiger vermenigvuldigin-

gen, zoals 7 X8 — 5x 842 x8.

Opgave 1.3.5
Doel:  Uitkomsten vergelijken (domeinspe-
cifieke strategie).

— Naast het uitrekenen (zoals bi opgave
1.3.4) moeten de uitkomsten ook vergele-
ken worden. Daartoe kan het de leerling
ondersteunen als hij de eerste uitkomst
even op een kladblaadje noteert.

— ’Iekenen op een dubbele getallenlijn:

Opgave Tempotoets “tafels”

Doel:  Memoriseren van tafels (geautomati-
seerde basisvaardigheden).
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— U kunt by individuele leerlingen nagaan

waardoor het komt dat ze de tafels niet
goed onthouden. Meestal komt dit doordat
ze een beperkt aantal sommen per basis-
vaardigheid (optellen, aftrekken, verme-
nigvuldigen of verdelen) niet voldoende
kennen. Als u achterhaald heeft welke
sommen of onderdelen dat zijn, dan kun-
nen ze door middel van ‘drill and practice’
met behulp van een tafelkaart geoefend
worden.
Hier ziet u een voorbeeld van hoe ‘moeilij-
ke’ onderdelen uit de tafels van vermenig-
vuldiging geoefend kunnen worden. De
strookjes aan de rechterzijde van de kaart
kunnen onathankelijk van elkaar over het
antwoord worden gevouwen. Een zelfde
werkwijze kan toegepast worden bij optel-
len, aftrekken en deeltafels.

¥

7x4=28
8x3=24
9x6=>54
7x8=56
7x7=49
8x9=72
7x9=63
6x8=48

— Gebruik maken van een programma, de
tafeltrainer of software (zie G 1500) waar-
mee dit geoefend kan worden.

1.4. Elementaxre hoofdrekenopgaven

Opgave 1.4.1

Doel:  Optellen met meerdere getallen (do-

meinspecifieke strategie).

— U kunt de leerling erop wijzen dat in opga-
ven met meerdere aspecten vaak mooie
combinaties te vinden zijn.

— U kunt de leerling erop wijzen (en hem zelf
een aantal vergelijkbare opgaven laten be-
denken) dat het uitrekenen van een som
met meerdere getallen lang niet altijd het
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beste is door automatisch bij het eerste ge-
tal het tweede getal op te tellen, daarna het
derde getal en tenslotte het vierde getal. In
dit geval is het oplossen middels (15+25) +
(47+13) veruit het eenvoudigst.

— Eenvoudiger getallen gebruiken.

— Getallen die gemakkeljjk te koppelen zijn
(15 =25 en 13 — 47) met kleur markeren of
verbinden.

Opgave 1.4.2
Doel:  Optellen en aftrekken met meerdere
getallen
(domeinspecifieke strategie).
— Op de getallenlijn zijn verschillende oplos-
singsroutes te bedenken.
— Eventueel werken met een deel-geheelsche-
ma (zie voorbeeld).

— 'Tussenoplossingen laten noteren
(15+12=27— +22=49—80—-49="7).

Opgave 1.4.3

Doel:  Vermenigvuldigen en optellen (do-

meinspecifieke strategie).

— By dit soort opgaven kunnen leerlingen al
veel steun ontlenen aan het feit dat ze een
tussenantwoord kunnen noteren.

— Redactie- c.q. contextopgaven vragen om
begrip van de gelezen tekst. By de leerling
nagaan of hij begrijpt wat uitgerekend
moet worden.

— Visualisering van de opgave kan uitkomst
bieden als een leerling heel veel moeite
heeft om deze opgave uit het hoofd uit te
rekenen (zie voorbeeld).

80/80/80/80 |80

80/80/80/8080
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Opgave 1.4.4
Doel:  Rekenhandelingen uit de context af-
leiden (metacognitieve vaardigheid).
— Deze opgave is in G0060 reeds volledig
uitgewerkt. Zie daar voor mogelijkheden
om dit type opgaven eenvoudiger te maken
bij problemen met de tekstinhoud.

Opgave 1.4.5
Doel:  Rekenhandelingen uit de context af-
leiden (metacognitieve vaardigheid).

— Herleiden van bekende gegevens en pre-
cieze vraag.

— Leerling in tussenstappen laten expliciteren
wat hij moet doen.

— Leerling de tussenstappen laten noteren.

— Ondersteuning door middel van visualise-
ring (zie voorbeeld).

10
10
10
10
10
10

48

o]

Opgave 1.4.6

Doel:  Gevarieerde rekenhandelingen (do-

meinspecifieke strategie).

— Met de leerling bespreken wat het doel van
dit soort taken is. Samen op zoek gaan
naar gemakkelijke combinaties en anker-
punten tussen de getallen.

— Aangeven dat de opgave eenvoudiger op-
gelost kan worden indien de leerling ziet
dat deelhandelingen voor een snelle oplos-
sing zorgen. Bijvoorbeeld:

6 x 107 —6 x 10046 x 7.
— Per opgave tussenuitkomsten laten noteren,

bijvoorbeeld:
481 + 129 = — 400 + 100, 80 + 20,
9+1
6 x 107 = —  6x100,6x7
1200— 75=... —120—20, 100 — 55 of
(75+25, 25+ 20)
804 — 123 = — 804 — 100, 704 — 20,
684 — 3
420: 70= — 42:7
€2058,-:7=... —2100:7—42:7
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Opgave 1.4.7

Doel:  Toepassing van rekensymbolen (do-

meinspecifieke strategie).

— Niet alleen van links naar rechts laten wer-
ken.

— Gebruik maken van (veel) eenvoudiger ge-
tallen.

— Op de samenhang tussen de getalnotaties
wijzen.

— De link leggen met wiskunde-opgaven, bij-
voorbeeld: 3xa=21, a=?; a : 6=30,
a="3a+5=17a="?124+8=050a,a="
(N.B. de a van aantal)

Opgave 1.4.8

Doel:  Getalgevoel (domeinspecifieke kennis

en metacognitieve vaardigheid).

— Met de leerling allerlei combinaties rond
het getal 25 bespreken. Dit eventueel kop-
pelen aan het kwartje.

— Wees erop bedacht dat er vele goede ant-
woorden mogelijk zijn by dit soort opga-
ven. By . X .=25 denken we al snel aan
5 x5, maar ook de oplossingen 1 X25,
10 x 2,5 of 2 x 12,5 zijn goed.

— Ook hier zijn byj sommige taken visualise-
ringen mogelijk (zie voorbeeld).

25 25

I

Opgave 1.4.9

Doel:  Gevarieerde rekenhandelingen (pro-
cedurele kennis).

— Niet alleen van links naar rechts laten wer-

ken.

— Gebruik maken van (veel) eenvoudiger ge-
tallen.

— Op de samenhang tussen de getalnotaties
wijzen.

— Het kan nodig zijn de betekenis van punt-
sommen te bespreken. Dit kan het best ge-
daan worden met behulp van het deel-
geheelschema (zie voorbeeld).

G1402-1
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Opgave 1.4.10

Doel:  Getalgevoel (domeinspecifieke kennis

en metacognitieve vaardigheid).

— Het kan nodig zijn de presentatie van deze
opgave voor de leerling te verduidelijken.
Dit kan door de verschillende onderdelen
uit deze voorstelling als ‘gewone’ sommen
te presenteren.

— Oefenen met eenvoudiger getallen.

Opgave 1.4.11
Doel:  Correspondentie  (domeinspecifiecke
kennis).

— Het kan nodig zijn de specificke vorm van
de getallenlyjn in deze opgave kort uit te
leggen door deze als rechte (getallen)lijn
te tekenen.

— De & -@& -verbindingen vertalen naar
‘herkenbare’ sommen, zoals 62 =... +12.

1.5. Schattend rekenen

Vooraf: u kunt het beste beginnen met de leer-
ling de doelstelling van het onderdeel
‘schatten’ te bespreken. Het gaat om
het ‘snel uitrekenen’ van opgaven met
getallen die zich relatief eenvoudig la-
ten vertalen naar ‘mooie’ getallen.
Het antwoord behoeft dus niet precies
goed te zijn. Een voorbeeld: Je doet
boodschappen en bij de kassa moet je
€ 28,83 afrekenen. Je betaalt met een
briefije van € 50,-. Schatten betekent
dat je weet dat je iets meer dan twintig
euro’s terug moet krijgen. Het pre-
cieze bedrag (€21,17) hoeft dan dus
niet berekend te worden.
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Opgave 1.5.1
Doel:  Toepassing (domeinspecifieke kennis
en metacognitieve vaardigheid).

— De tekst analyseren (wat is bekend, wat
moect je berekenen en hoe doe je dat).

— Bespreken wat Kees ongeveer per uur (vijf
gulden) verdient. Nagaan hoeveel uur hij
in totaal gewerkt heeft. Aangeven wat er
dus uitgerekend moet worden.

— Eventueel gebruik maken van visualiserin-
gen, zoals de getallenlijn waarop 5 x 8 ge-
tekend kan worden.

Opgave 1.5.2

Doel:  Toepassing van afronden (domein-
specifieke kennis en metacognitieve
vaardigheid).

— Bespreken wat er met prijzen kan gebeuren

als je moet afronden, zoals in dit geval in
Roemenié.
De meeste waren worden in niet afgeronde
bedragen vermeld. Bij het afrekenen wor-
den eerst de niet-afgeronde prijzen opge-
teld; het afronden gebeurt pas bi het
totaalbedrag. Bij de roemeense lei worden
de eindbedragen die eindigen op 001 lei
t/m 249 lei afgerond op 000. Bedragen die
eindigen op 250 lei t/m 749 lei worden afge-
rond op 500 lei en bedragen van 750 lei t/m
999 lei worden afgerond op 1000 lei. Afron-
ding geschiedt dus door naar het dichtstbij-
zijnde vijfhonderdtal te zoeken.

— Oefenen door soortgelijke opgaven te ma-
ken die de leerling daarna zelf moet afron-
den.

Opgave 1.5.3

Doel:  Getalgevoel (domeinspecifieke kennis

en metacognitieve vaardigheid).

— Door middel van tekstanalyse de leerling
laten benoemen wat precies gevraagd
wordt, wat al bekend is en wat hij moet
doen om tot een adequate probleemoplos-
sing te komen.

— De leerling op het spoor zetten van meer-
dere probleemoplossingen zoals € 30,- de-
len door 4 of € 7,75 afronden op € 8,-.
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— Middels multiple choice opgaven de leer-
ling laten bepalen welk antwoord goed is,

bijvoorbeeld:
8x45= 320
400
360
4,8 x 2,1 = 0,1008
1,008
10,08
Opgave 1.5.4
Doel:  Toepassing (domeinspecifieke kennis

en metacognitieve vaardigheid).

— Door middel van tekstanalyse de leerling
laten benoemen wat precies gevraagd
wordt, wat al bekend is en wat hij moet
doen om tot een adequate probleemoplos-
sing te komen.

— Dit soort taken vraagt om een flexibele op-
stelling van de leerling. Het gaat erom dat
hij leert doorzien dat taken met ‘grote’ ge-
tallen toch ook zonder specifieke kennis
oplosbaar zijn.

— Bespreken van de relatie tussen 3550 naar
35 of 36. Welke keersom binnen de tafel
van 8 ligt het dichtst byj 35 of 36? Het is
dan de bedoeling dat de relatie wordt ge-
legd tussen 4 X 8 =32 en 4 x 800 = 3200.
Dit ligt (afgerond) het dichtst bij 3550.

Opgave 1.5.5
Doel:  Getalverhoudingen (domeinspecifie-
ke kennis en metacognitieve vaardig-
heid).

— Bespreken van de betekenissen van de ge-
tallen.

— Het kan nodig zijn het principe van het af-
ronden hier (opnieuw) te bespreken. Bj
ontbrekend getalgevoel overgaan tot de
vergelijking om 7 of 98 af te ronden. 98 is
wel logisch af te ronden en 7 niet (getalver-
houdingen). Bespreken welke consequenties
afronden heeft in het geval de 7 afgerond
wordt op 5 bijvoorbeeld.

Overzicht doelen op instructieniveau per subdomein

Opgave 1.5.6

Doel:  Getalinzicht (domeinspecificke ken-

nis).

— Alternatieve opgaven met eenvoudiger ge-
tallen maken, zoals:

26x4 [] 100
8x12 [] 100
11 x10 [] 100

— Het gaat hier om inzicht in de getallen.
Precies uitrekenen hoeft niet per se, maar
is byj 8 X125 wel nodig om de uitkomst
met 1000 te kunnen vergelijken.

1.6. Schattend rekenen (toepassing)

Opgave 1.6.1
Doel:  Getalgevoel (domeinspecificke ken-
nis).

— Als het ‘aanvoelen’ een probleem is dan zal
toch preciezer dan schattend gerekend
moeten worden.

— Hulp kan geboden worden door tekeningen
waarbij 100 het middelpunt vormt (zie
voorbeelden).

— Alternatieve opgaven met eenvoudiger ge-
tallen aanreiken, bijvoorbeeld:
Welk getal ligt het dichtst by 50:
40— 70
59 — 49
€53,00 - €47,35

G1402-1
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Overzicht doelen op instructieniveau per subdomein

Opgave 1.6.2
Doel:  Getalgevoel (domeinspecificke ken-
nis).

— Gebruik maken van eenvoudiger getallen
(welke uitkomst van een keersom ligt het
dichtst byj 50 met bekende keersommen,
zoals  7x8(=56) of 7x7(=49),
6 x 8(=48) of 7 x 7(=49).

— Hier wordt kennis vereist van vermenig-
vuldigen die het ‘tafelrekenen’ overschrijdt.
Er kan hier niet ontkomen worden aan re-
delijk precies uitrekenen.

— Per deelopgave in deelstappen uit laten re-
kenen. Dus bijvoorbeeld 4 x24 als
4x204+4x4en8x15als 8§ x10+8 x 5.

Opgave 1.6.3
Doel:  Getalgevoel (domeinspecifieke kennis
en metacognitieve vaardigheid).

— Goed bij elkaar passen kan met alle vier
hoofdbewerkingen. Dit aan de leerlingen
voorleggen.

— By problemen het aantal getallen terug-
brengen en eventueel alleen vijf- en tiental-
len gebruiken.

— Het snel kunnen overzien van de totale
geldwaarde van een aantal muntstukken,
bijvoorbeeld: “Hoe zie je snel in je porte-
monnee of je genoeg geld hebt?” Variéren
met hoeveelheden en soorten muntstuk-
ken, bijvoorbeeld met euro’s, 2 euromunten
en 50 eurocenten.

Opgave 1.6.4

Doel:  Rekenhandeling uit context afleiden

(domeinspecifieke kennis en meta-

cognitieve vaardigheid).

— Iekstanalyse.

— Bespreken wat de betekenis van km/u is.
Betekenisgeving aan 15 km per uur door
omzetting naar km/minuten:

1 uur = 60 minuten
15 km in 60 minuten
1 km in 4 minuten

G1402-1

— Visualiseren van datgene dat bekend is (zie
voorbeelden).

km.

1 2 3 4
4
8
a 12
min.
Opgave 1.6.5
Doel:  Verhoudingen (domeinspecificke ken-

nis en metacognitieve vaardigheid).
— Eerst laten raden.
— Naast het huis een lengteladder tekenen
(zie voorbeeld).

[ ]

1.50 m

1.7. Zakrekenmachine

By dit onderdeel is het daadwerkeljk gebruik

van een zakrekenmachine (zrm) onontbeerlijk.

Opgave 1.7.1
Doel:  Verhoudingen (domeinspecificke ken-
nis en metacognitieve vaardigheid).

— Bespreken van de drie mogelijkheden. Be-
spreek met de leerling waarom hij een be-
paalde werkwijze het meest voor de hand
liggend vindt. Geef per oplossingswijze
aan hoe de oplossing eruit kan zien. B
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het cijferen: 7x9, 7x9 en 7x2, by de
zrm 7 knoppen intoetsen en bij het hoofd-
rekenen 7 X 3 gulden minus 7 cent.

— Laten ervaren dat alle drie oplossingen
mogelijk zijn, maar dat cjferen en zrm de
meeste kans op fouten geven.

Opgave 1.7.2

Doel: Strategickeuze (domeinspecificke ken-

nis en metacognitieve vaardigheid).

— Idem opgave 1.7.1. Wel kan aangegeven
worden dat hoofdrekenen vanwege de
grootte van de getallen hier niet erg han-
dig is.

— Als ondersteuning de opgave iets vereen-
voudigd (biyjvoorbeeld: 2743:13) presente-
ren.

— Alle drie strategieén laten ervaren en hier
zelf conclusies aan laten verbinden betref-
fende de meest geéigende strategie.

Opgave 1.7.3
Doel: Strategickeuze (domeinspecificke ken-
nis en metacognitieve vaardigheid).
— 'Iekstanalyse
— Idem opgave 1.7.2. Hoofdrekenen is alleen
aan de orde als er geschat c.q afgerond
mag worden.

Opgave 1.7.4

Doel: Strategickeuze (domeinspecifieke ken-

nis en metacognitieve vaardigheid).

— Bespreken van de term ‘gemiddelde’. Wat be-
tekent dat? Wat wordt van de leerling ver-
wacht? Een eenvoudiger voorbeeld met
leeftijden van twee (8 en12 jaar) of drie (8,10
en 12 jaar) kinderen kan dit verduideljjken.

— Als de leerling weet wat ‘gemiddelde’ bete-
kent dan is hoofdrekenen het eenvoudigst,
alhoewel bij deze som het gemiddelde op
een half uitkomt.

— Met eenvoudiger getallen (bijvoorbeeld: 5,
10, 15, 20 en 25) laten werken.

Overzicht doelen op instructieniveau per subdomein

— Gebruik maken van visualiseringen:

Opgave 1.7.5

Doel: Inzicht (domeinspecifieke kennis).

— Eerst de leerling uit laten leggen, zonder
gebruik van zrm, wat hij zou willen doen.
Daarna ter controle deze opgave met be-
hulp van de zrm uit laten voeren.

— Bij gebrek aan begrip de zrm met behulp
van eenvoudiger getallen uitleggen.

Opgave 1.7.6

Doel: Inzicht (domeinspecifieke kennis).

— Idem opgave 1.7.5.

— Bespreken wat er precies gevraagd wordt.
De relatie x en + leggen zodat een alter-
natieve bewerking als 3 x 14.75 wordt be-
grepen.

— Bespreken dat meerdere probleemoplossin-
gen ‘intoetsbaar’ zijn, bijvoorbeeld:

14.75 +14.75 +14.75 of
I54+15+15-.25-.25-.25

Opgave 1.7.7

Doel: Controle (domeinspecificke kennis en

metacognitieve vaardigheid).

— De leerling de opgave zelf uit laten reke-
nen.

— Schatten door middel van 90 x 2,5 of
80 x 3.

— De waarde van het schattend rekenen nog-
maals benadrukken. Bespreken dat het ge-
bruik van de zrm handig is maar dat je wel
zicht moet hebben op wat er ongeveer uit
zal komen, omdat een verkeerde toets in-
drukken of vergeten in te drukken veelvul-
dig voorkomt.

G1402-1
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Overzicht doelen op instructieniveau per subdomein

Opgave 1.7.8
Doel:
— Bij gebrek aan voldoende kennis een zrm-

programma met de leerling behandelen.

Kennis (domeinspecifieke kennis).

In de meeste basisschoolmethoden is zon
leergang aanwezig.

— Bespreken van de meest basale toetsfuncties
van de zrm.

1.8. Inzicht in positie-systeem

Opgave 1.8.1
Doel:  Correspondentie  (domeinspecifieke
kennis).

— Analyse kan de getallen ‘ontrafelen™ 56 is
opgebouwd uit 6 lossen en 50 (5 tientallen).
Eventueel kan hier het TE-schema
(T = tientallen, E = eenheden)
worden.

gebruikt

Opgave 1.8.2
Doel:  Getalnotatie (domeinspecifieke ken-
nis).

— Het gebruik van het DHTE-schema uit-
leggen met behulp van een aantal enkel-
voudige getallen.

— Daarna kan de opgave gemaakt worden,
waarbij diverse uitwerkingen denkbaar

zijn (zie voorbeeld).

D H T E
1 4 0

5 7

8

1 0 7

2 5 0 0
2 7 9 22
2 7 |11 2
2 8 1 2

— Meerdere getallen aanbieden als oefening.
— Gebruik van MAB-materiaal (zie opgave
1.1.8 voor uitleg van dit materiaal).
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Opgave 1.8.3

Doel:  Getalkennis (domeinspecifieke ken-

nis).

— Waardebepaling en getalbenoeming oefe-
nen. Hierbij eventueel gebruik maken van
een oefenschema (ook voor vergelijkingen
tussen getallen):

— Het gaat hier om het aanvoelen van de ge-
talswaarde. Het grootste getal is het getal
met de meeste tienduizendtallen, daarna
de meeste duizendtallen, ....

— Indien de getallen te groot zijn met klei-
nere getallen werken, bijvoorbeeld 4, 9 en

2.

Opgave 1.8.4

Doel:  Getalkennis (domeinspecificke ken-

nis).

— Idem opgave 1.8.3.

— Alle cijfercombinaties uit laten schrijven en
deze op grootte vergelijken in het oefen-
schema (rangorde laten maken van deze
getallen).

— Oefenen met losse cijferkaartjes:

4] [6] [8]

Opgave 1.8.5

Doel:  Positiewaarde (domeinspecifieke ken-

nis).

— Beide getallen in een TDHTE-schema
plaatsen. Het is dan direct waarneembaar

welke 5 meer waard 1s.

Opgave 1.8.6
Doel:  Getalgevoel (domeinspecifiecke ken-
nis).
— Vertalen van het gevraagde aantal in cij-
fersymbolen: 722517.
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— Door de drie opties te noteren laten zien/ leerling af. Eenvoudiger getallen gebruiken

ervaren dat 730.000 snel afvalt. binnen een vergelijkbare context (bijvoor-
— Als het getalgevoel ontbreekt is het een beeld aantal toeschouwers bij een school-

kwestie van het verschil uitrekenen, om voetbalwedstrijd) levert vaak ook het

het juiste antwoord te kunnen achterhalen. gewenste onderscheid in grootte van getal-
— By dit soort grote getallen haakt menig len.

Overzicht doelen op instructieniveau per subdomein G1402-1 K01 Hulp bij leerproblemen Rekenen en Wiskunde





